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INTRODUCAO

Klaus Martin Schwab
* Engenheiro e economista alemao;

e Comecou a carreira como professor
(1960);

* Presidente desde a criacao ( 1971) do
~0rum Econémico Mundial,
~undacao sem fins lucrativos;

Autor também do livro Aplicandc



INTRODUCAO

Vivemos no mundo do agora, onde tudo precisa
acontecer rapido e de forma integrada.

* Mudanca nas necessidades;
* Tecnologias em desenvolvimento exponencial.

Compreender e discutir as variaveis que estac
dessa evolucdo tecnoldgica é determinante par
progresso da sociedade.



CONTEXTO HISTORICO

Revolucdo agricola

 Aconteceu a cerca de 10 mil anos atras;

Migracao do sistema de caca e coleta para a agricultura
« Combinacao da forca animal com o do seres humanos;

« Aumento da producao, melhoria no transpc
comunicacao;

Aumento da populacao;
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CONTEXTO HISTORICO

1° Revolucao Industrial

Ocorreu aproximadamente entre 1760 e 1840;

Invencao da maquina a vapor e do uso do carvao como fonte de
energias ( producao mecanica);

Construcao de ferrovias;
Ocasionou no aumento de producao;

Dréstica mudanca na natureza do trabalho. .~




CONTEXTO HISTORICO

2° Revolucao Industrial

Intensificacao da poluicao;

Aconteceu entre o final do século XIX e o inicio do século XX;
Surgimento da eletricidade e das linhas de montagem;

Invencdo do motor a combustdo com petroleo
combustivel,

Producao em massa;



CONTEXTO HISTORICO

3° Revolucao Industrial ( Revolucao digital)

Inicio na década de 1960;
Desenvolvimento da computacao em mainframe;
Computadores pessoais;

Surgimento da internet;
Surgimento do termo Globalizacao;



4° REVOLUCAO INDUSTRIAL

Estamos na quarta revolucao industrial ?

« Tecnologias digitais fundamentadas no computador ( software 0
redes) nao sao novas;

» Porem a sofisticacdo e a integracao das tecnologias ex
estao causando a ruptura a terceira revolucao;

* A ruptura e causada fuséo das tecnologias (energ
nanotecnologia e e a integracdo dos domini
l0logicos. TNDGSTRTIA 4.O
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4° REVOLUCAO INDUSTRIAL

Caracteristicas da Revolucao Digital

e Teve Iniclo no na Vvirada do
seculo ; A1 ¥

* Internet mais ubiqua e movel;
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Inteligéncia artificial;



4° REVOLUCAO INDUSTRIAL

Possiveis limitantes para a 4° Revolucao industrial
Lideres com compreensao sobre as mudancgas em curso

« Baixa compreensao das mudancas em curso;
* Repensar os sistemas econdmicos, socias e politicos;
Caréencia de uma narrativa coerente

e Oportunidade para um grupo diversificado;

« Desigualdade pode gerar reacao pop
nudancas




4° REVOLUCAO INDUSTRIAL

Tecnologia e a digitalizagao Irao revolucionar . b
tUdO " .w 53 WLAN .r. *nu

* Novos produtos/servicos;

* Riqueza com muito menos trabalhadores;
o Bens de informacao
» Velocidade e difusdo da inovacao;

Primeiro Iphone foi lancado em 200
almente temos 2  bilhdes de smart phc



IMPULSIONADORES



MEGATENDENCIAS

As Inovacoes e as novas tecnologias possuem uma
caracteristica em comum, elas aproveitam a capacidade de

disseminacao da digitalizacdo e da tecnologia da
Informacao.

As InovacOes que serdo discutidas a seguir SO Serao
possiveis devido ao avanco da capacidade digital.

Dynamics
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MEGATENDENCIAS

As megatendéncias foram divididas em trés categorias:

* Fisica;

« Digital;
 Biolodgica.

Embora elas tenham sido separadas em
distintas, existe relacdo entre elas e @
beneficiam-se umas das outras com bas

70 ®
& qressos realizados por cac
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CATEGORIA FISICA

Existem quatro principais manifestacoes fisicas das
megatendéncias tecnologicas:

Veiculos autbnomos:

Impressao em 3D;

Robotica avancada;

“Novos materialis.



VEICULOS AUTONOMOS

E muito comum se falar sobre os carros sem motoristas,
no entanto existem projetos para outros veiculos
autdbnomos, como caminhdes, drones, avides e barcos.

Em poucos anos, € possivel que drones e veiculos
submersiveis de baixo custo estejam disponive
comercialmente para serem utilizados em dife
Processos.



VEICULOS AUTONOMOS

A medida que as tecnologias se desenvolvem, as
capacidades de todas essas magquinas autbnomas
melhoram.

Por exemplo, conforme os drones se tornam capazes de
sentir e responder ao seu ambiente, eles serao capazes de
executar varias tarefas:

 Utilizacao precisa e eficiente de adubos e da
agricultura;

» Entrega de suprimentos médicos er



IMPRESSAO 3D

Também chamada de fabricacdo aditiva, a impressao em
3D consiste na criacdo de um objeto fisico por impressao,
camada sobre camada, de um modelo ou desenho digital
em 3D.

A tecnologia possui uma ampla gama de utilizacoes, desc
grandes turbinas eolicas até pequenos implantes medic




IMPRESSAO 3D

As principais aplicacoes na atualidade sao:

™

e [ndustrias automotivas:

« Aeroespaciais;

« Meédicas.
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IMPRESSAO 3D

Conforme as restricOes atuais em relacao a tamanho, custo
e velocidade sdo progressivamente superadas, a Impressao
em 3D ira se tornar mais difundida.

Sera possivel produzir componentes eletronicos
Integrados, tais como placas de circuito e ate mesmo
celulas e 6rgaos humanos.

Os investigadores ja estdo trabalhando em
processo que criaria uma nova geracao
capazes de fazer modificacoes em si
Idancas ambiental




ROBOTICA AVANCADA

O uso de robos estava confinado a tarefas rigidamente
controladas de industrias especificas, como na industria

automotiva.

Os rob0s estdao sendo mais utilizados em mais setore
como na agricultura de precisao e na enfermagem.




ROBOTICA AVANCADA

Os avancos dos sensores capacitam 0S robos a
compreender e responder melhor ao seu ambiente e
realizarem tarefas mais variadas, como atividades
domesticas.

Ao contrario do passado, quando eles precisavam Se
programados por uma unidade autonoma, os rob0s poc
agora acessar informacbes remotas atraves da n
assim se conectar a uma rede de outros robas.




NOVOS MATERIAIS

A busca por novos materiais é constante na historia da
humanidade, em geral, procura-se materias que sejam
leves, fortes e reciclaveis.

Existem iInteligentes com autorreparacao autolimpeza,
metais com memoria que retomam suas formas
originais, ceramicas e cristals que transformam pressac
em energia.

Tambem existem 0S nanomateriais como 0 gra
qual é cerca de 200 vezes mais forte
emamente fino e um excelente




NOVOS MATERIAIS

Aplicacoes do grafeno:

* Filtragem de agua;
* Transmissao de dados;
« Desintoxicacao de agua;

« Armazenamento de dados:

Extensao da vida atil de
ymponentes eletroni

8



NOVOS MATERIAIS

Outros novos materiais poderdao desempenhar um
Importante na reducao dos riscos globais que enfrentamos.

As InovacOes em plasticos termofixos podem transforr
materiais reutilizaveis aqueles que eram considerac
Impossiveis de serem reciclados. |




CATEGORIA DIGITAL

Uma das principais pontes entre as aplicacoes fisicas e digitais € a
Internet das coisas, a qual pode ser descrita como a relacao entre
colisas e as pessoas por meio da tecnologia.

Os sensores e outros meios de conectar as coisas do mundo fi
a0 mundo virtual estao se tornando menores, mais ba
Inteligentes.

Existem bilhOoes de dispositivos em todo o0 mt
smartphones, tablets e computadores conectados:




CATEGORIA DIGITAL

A revolucao digital esta modificando o envolvimento e a
colaboracao entre individuos e instituicoes, o blockchain e um
exemplo disso.

O blockchain € um livro contabil compartilhado, programave
criptograficamente seguro. Ele ndo é controlado por ne
usuario unico, mas pode ser inspecionado por todos.

O Bitcoin e o blockchain mais conhecido neste
entanto essa tecnologia devera dar origem a muitos

I (




CATEGORIA DIGITAL

O modelo da empresa Uber simboliza o poder de ruptura das
plataformas tecnolégicas.

Novas empresas com esse padrdo surgem oferecendo novos Servigos.

“O Uber, a maior empresa de taxis do mundo, nao possui seque
veiculo. O Facebook, o proprietario de midia mais popul:
mundo, ndo cria nenhum conteudo. Alibaba, o varejista mai
nao possul estoques. E o Airbnb, o maior provedor de |
do mundo, ndo possui sequer um imével.” - Tom

Uber



CATEGORIA BIOLOGICA

Nos ultimos anos, foram realizados consideraveis progressos na
reducao dos custos e aumento da facilidade do sequenciamento
genetico e na ativacdo ou edicao de genes.

Demorou mais de dez anos e custou US$ 2,7 bilhoes, para que
projeto do genoma humano fosse completado.

Atualmente é possivel que um genoma seja Ssequenci
poucas horas e com um custo proximo de mil dolares

Projeto



CATEGORIA BIOLOGICA

Entre os problemas de saude que sdo mais dificeis de tratar como

as doencas cardiacas e 0 cancer, muitos possuem um componente
genetico envolvido.

A capacidade de determinar a constituicdo genetica de
Individuo de maneira rapida e economica ira revolucic
cuidados de saude, tornando-os personalizados e mais efi
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CATEGORIA BIOLOGICA

Atraves da edicao biologica é possivel criar plantas e animais
geneticamente modificados, além de permitir modificar as
celulas de organismos adultos.

A ciéncia avanca a uma velocidade tdo rapida que torna as
limitacOes juridicas, regulamentares e éticas mais limitant
do que a limitacéo técnica.

A lista das possiveis aplicacoes € enorme, elas
capacidade de modificar os animais para que €
criados com um regime alimentar mai
em adaptado as condigdes local




PONTOS DE INFLEXAO

Um relatorio do Forum Econdmico Mundial publicado em
setembro de 2015 identificou 21 pontos de inflexao, os quais
serdo momentos em que algumas mudancas tecnologicas
especificas chegardo a sociedade e irdo moldar um futuro muito
conectado e digital. :

Os pontos de inflexdo foram identificados por meio
pesquisa realizada pelo Conselho da Agenda Globg
Econémico Mundial em que participaram |
executivos e especialistas do setor de tecn
e comunicagoes.
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10% das pessoas com roupas conectadas A internet

90% das pessoas com armazenamento ilimitado e gratuito
(financiado por propagandas publicitarias)

1 trilhio de sensores conectados & internet

O primeiro farmacéutico robético dos EUA

10% de dculos de leitura conectados & intermet

80% das pessoas com presench dlgn-al na internet
TM&pMmWn&

O primeiro governo a substituir o censo por fontes de big-data

O primeiro telefone celular implantdvel @ disponivel comerciaimente
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5% dos produtos aos consumidores impressos em 3D

e ————— . ——————— ————— . . ——— ————————— et =

90% da populaghio com acesso regular & internet
Carros sem motoristas chegar@io a 10% de todos 0s automdvels em uso nos EUA
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O primeiro transplante de um figado impresso em 30

30% das auditorias corporativas realizadas por IA

Primeira arrecadagio de impostos através de um blockchain

Mais de 50% do tréfego da intemet voltado para os utilitérios e dispositivos domésticos

2038
HE

Globalmente, mais viagens/trajetos por meio da partitha do gue em carros particulares
A primeira cidade sem seméforos com mais de 50.000 pessoas

10% do produto intemo bruto mundial armazenado pela tecnologia blockchain
A primeira méquina de IA de um conselho de administrago

3
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IMPACTOS
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IMPACTOS

“A escala e a amplitude da atual revolucao
tecnolégica irao desdobrar-se em  mudancas
economicas, soclais e culturais de proporcoes tao
fenomenais que chega a ser quase impossivel preve-
las.

“Em todas essas areas, um dos maiores I
surgira a partir de uma unica

( g ermento...”




IMPACTOS NA ECONOMIA

“A guarta revolucdo industrial tera um Impacto
monumental na economia global; serd tdo vasto e
multifacetado que fica dificil separar determir
efeito do outro.”




IMPACTOS NA ECONOMIA

Crescimento lento ?

« Apesar do crescimento tecnologico, a produtividade se
manteve lenta.

 Antes de crise de 2008, a economia mundial crescia a &
ao ano, atualmente a taxa esta entre 3 — 3,5 %.

=

| Ponto de inflexao ?
@
O (ﬁ g



IMPACTOS NA ECONOMIA

Populacao Mundial

* Crescimento da populacao, previsao de 9 bilhdes para
2050;

« Envelhecimento ( Paises do ocidente, Europa ...);

o Queda na taxa de natalidade; Envelhecimento da populagio

Projecéo da populagao global com 60 anos ou mais

3,1 bilhoes

o Populacao ativa ;

| & o Reducédo na compra de itens caros; e
. 1 bilhao
® Mudanga no sistema de aposentadoria? Bk I I .
T = 1990 == 2017 ==—— 2050 21ool
(ﬁ - | Fone: Perspecivasda PpuagioMundil: Revisode 2017 (ONU. 2017 @ OBJETIVOSSURFiiive
O



IMPACTOS NA ECONOMIA

“A produtividade é o determinante mais Importante
para o0 crescimento de longo prazo e padrOoes de vida
crescentes; sua auséncia, se mantida durante todo a quarta
revolucdo industrial, significa que teremos menos destes dois
ultimos.




IMPACTOS NA ECONOMIA

 Produtividade do trabalho dos EUA cresceu 2,6% entre
2000 e 2007, mas apenas 1,3% entre 200/ e 2014;

 Dificuldade de mensurar ?

o Produtos / Servicos inovadores, precos mais balxos
custos marginais baixos;

Estatisticas tradicionals ;
Estamos em um ponto de inflexao ?



IMPACTOS NA ECONOMIA

“ Os temores dos Impactos da tecnologia sobre os
empregos nao sao Novos. “

Dois efeitos com a evolucao da tecnologia
« Efeito destrutivo

o Automacao substituem o trabalho por capital
» Efeito capitalizador

o Novos bens e servicos gerando novas profis

2 as necessidades

"I
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Exemplos de profissdes
mais ¢ menos propensas a automagio

Mais propensas

Avaliadores de segQuros, danos automobdisticos

Arbitros, [ulzes e outros profissionais desportivos
Secrotarios juridicos

Hosts o hostesses de restaurantes, lounges o calds

Corretores de imdveis

Menos propensas
Profisséo
Assistontes sociais de abuso de substancias ¢ salde mental

Fonte: Carl Benedikt Frey ¢ Michael Osborne, Universidade de Oxford, 2013,




IMPACTOS NA ECONOMIA

Com o0 avanco das tecnologias ha uma tendéncia na
natureza do trabalho (* nuvem humana”).

« Trabalho independente, com tarefas especificas;
e Plataforma de nuvem humana

o Livre de obrigacoes; —
o Salario minimo ; E

o Tributos; - D E D
1
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IMPACTOS NA ECONOMIA

| Tendéncia das competéncias
|  Habilidade de sociais, criativas, tomada de decisoes;

Demanda por
hab

Habilidades cognitivas

—

Habilidades de sistema

Resolugho do problemas
VVVVV COmMpPaxos

Habidades de conteudo

Habihdades de processo

Habilidades sociais

Habdidades de gestio
de recursos
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Habilidades 16cnicas

Habilidades fisicas




IMPACTOS NOS NEGOCIOS

“Ha evidencia de que as tecnologias que sustentam a
quarta revolucao industrial causam um grande impacto sobre
como as empresas sao lideradas, organizadas e administradas. *

« EXxpectativas dos clientes estao mudando;
* Produtos estao sendo melhorados pelos dados;
* Formacao de novas parcerias;

* Modelos operacionais estdo sendo transfor
modelos digitais;



IMPACTOS NOS NEGOCIOS

Expectativas dos clientes estdo sendo redefinidas em
experiéncias.

* Transparéncia,

* Tecnologias integradas; P e
* Necessidade do agora, “
Facilidade.



IMPACTOS NOS NEGOCIOS

Impacto das tecnologias nas empresas
« Digitalizacéo;

o Transparéncia;
o Competitividade;
* Inovacao colaborativa;

 Foco no cliente;

- Bens de informacéo;




IMPACTOS NOS NEGOCIOS

 Busca de novas formas de satisfazer as necessidades:;
o Tecnologia de armazenamento;

o Impressao 3D;




IMPACTOS NOS NEGOCIOS

Todos esses diferentes Impactos
exigem que as empresas repensem seus
modelos de funcionamento, para alcancar a
necessidade de operar com velocidade e
agilidade.

» Plataformas globais

o 14 entre as 30 maiores marcas por
capitalizacao;

ludanca de produtos para se



IMPACTOS NACIONAIS E GLOBAIS

Impactos no governo

« Utilizacao das tecnologias
o Transparéncia;

- Responsabilizacao ;
o Coleta de informacoes,

- Modernizar a estrutura;

Aumentar a eficiéncia;




IMPACTOS NACIONAIS E GLOBAIS

« Governo aqgil;
o Discussao sobre os temas atuals;

o Participacao da sociedade civil e empresarial;

o Funcdes publicas essencials migrem para platafor
digitais;

Regulamentacdo mais agil e justa;
- Guiar o caminho da evolucao;

e

er a justica, competitivi



IMPACTOS NACIONAIS E GLOBAIS

Impactos nos cidadaos

« Cidadao mais apto;

* Maior facilidade na expressao de opiniao;

Possibilidade de contornar a supervisdo estatal *



IMPACTOS NACIONAIS E GLOBAIS

Impactos na seguranca nacional

Desigualdades crescentes poderao levar ao aumento da
fragmentacao, segregacao e agitacao social que, por sua vez,
criam as condicoes para o extremismo violento.




IMPACTOS NACIONAIS E GLOBAIS

Impactos na seguranca nacional
Guerra cibernética

Todas informacoes na rede;
Conceito de adversario;
Concelto de guerra e paz,

De quem se defender ?

—~ N e e——
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IMPACTOS NO INDIVIDUO

“A quarta revolucao industrial ndo esta mudando apenas

0 que fazemos, mas tambem guem somos.

O

Senso de prioridade, padroes de consumo, carreiras €
competéncias;

Esforcos para manter as capacidades humanas essenciais

8V

Autorreflexao:

Empatia;
ompaixao.




PONTOS DE INFLEXAQ



TECNOLOGIAS IMPLANTAVEIS

O primeiro telefone celular implantavel e disponivel
comercialmente.

82% dos entrevistados esperam que esse ponto de inflexao ocorra

Marca-passos e Iimplantes cocleares deram Inicio a
tecnologia.

Outros dispositivos estao sendo desenvolvidos, o
capazes de captar os parametros doencas.

qevo M
\\\\\\



TECNOLOGIAS IMPLANTAVEIS

Impactos positivos:

» Reducao de criancas desaparecidas;
« Aumento dos resultados positivos na saude;
« Aumento da autossuficiéncia.

Impactos negativos: o

 Potencial vigilancia; N
Aumento das distracdes; R

Vd -




TECNOLOGIA VESTIVEL

10% das pessoas com roupas conectadas a internet.
91% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

Lancado em 2015, o Apple Watch esta ligado a internet e con
muitas das mesmas funcoes de um smartphone.

Serao incorporados chips a roupas e outros equipamentc
pelas pessoas que os conectardo a internet. |




TECNOLOGIA VESTIVEL

Impactos positivos:
e Maior autossuficiéncia;

« Diminuicao do desaparecimento de criancas.
Impactos negativos:
« Potencial vigilancia;

 Viclo.




ARMAZENAMENTO PARA TODOS

90% das pessoas com armazenamento ilimitado e gratuito. )

91% dos entrevistados esperam que esse ponto de inflexao ocorre

A capacidade de armazenamento evoluiu de forma tremend:
ultimos anos, varias empresas oferecem espaco de forme
para seus usuarios como parte dos beneficios de seus Se

Uma razdo para ISsO € que 0 preco de arma
exponencialmente nos ultimos anos.

[N

OneDrive
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Google Drive DropbOX




ARMAZENAMENTO PARA TODOS

Impactos positivos:
» Extensdo da memoria pessoal;

e Seguranca;
« Economia.
Impacto negativo:

 Vigilancia da privacidade.




A CASA CONECTADA

Mais de 50% do trafego da internet consumida nas casas para 0S
aparelhos e dispositivos.

70% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra

No século XX, a maior parte da energia que era utilizada
casas era para iluminacao.

Ao passar dos anos, outros aparelhos foram surgine
parcela de energia comecou a ser utilizada para e

A mternet deve Ir pelo mesmo camln ’
ternet ne

W



A CASA CONECTADA

Impactos positivo:
« Eficiéncia dos recursos;

« Seguranca, protecao e deteccao de Intrusos;
« Controle de acesso;
e Compartilhamento da casa;

» Capacidade de viver de forma independente;

* Monitoramento em tempo real e gravacac

namadas de emergéncia, avi



A CASA CONECTADA

Impactos negativos:

* Vulnerabilidade a atagues cibernéticos.




CIDADES INTELIGENTES

A primeira cidade com mais de 50 mil pessoas e sem semaforos.

64% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

Muitas cidades conectarao servicos, redes publicas e estrada
Internet.

Essas cidades inteligentes irdo gerenciar sua energia,
materiais, logistica e trafego.

Cidades como Singapura e Barcelona ja esti
r mtos serwc;os baseados em dada

k=



CIDADES INTELIGENTES

Impactos positivos:
« Aumento da eficiéncia na utilizacao dos recursos;

« Aumento da produtividade;

« Melhoria da qualidade de vida;
« Efeito sobre 0 meio ambiente;
« Menor custo de prestacao de servicos;

e Diminuicao da criminalidade;

Aumento da mobilidade;




CIDADES INTELIGENTES

tema de energia elétrica falhe;
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CARROS SEM MOTORISTA

Carros sem motoristas chegarao a 10% de todos 0s automoveis em
uso nos EUA

79% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

Esses veiculos podem ser potencialmente mais eficientes e me
seguros do gue 0s carros com pessoas por tras do volante.

Reducdo dos congestionamentos e das emissOoes € Mme
modelos existentes de transporte e Ioglstlca
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CARROS SEM MOTORISTA

Impactos positivos:
e Maior seguranca,

 Mais tempo para se concentrar no trabalho e/ou consu
contetido nas midias;

« Efeito sobre o meio ambiente;
e Menos estresse e agressividade;

* Mobilidade aprimorada para pessoas co
portadoras de necessidades especiais;
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CARROS SEM MOTORISTA

Impactos negativos:

 Perdas de trabalho:

* Mudanca drastica em relacdo ao seguro e a assisténcia ¢
motorista; |

« Diminuicao da receita de infragoes de transito;

* Menos proprietarios de carros;

Estruturas legais para poder dirigir;




ROBOTICA E SERVICOS

O primeiro farmacéutico robotico dos EUA.
86% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

A Robotica estd comecando a influenciar muitos postos de
trabalho, desde a producao até a agricultura e servicos de varejc

Existem mais de 1 milhao de robos em funcionamento e &
trabalho na fabricacao de um carro séao feitos por eles.




ROBOTICA E SERVICOS

Impactos positivos:
Melhores resultados para a saude.

Mais tempo para o lazer;

Impactos negativos:
« Perdas de trabalho;

« Ataqgues ciberneticos.




IMPRESSAO 3D E SAUDE HUMANA

O primeiro transplante de um figado impresso em 3D.
/6% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

As Impressoras 3D nao serao utilizadas somente para Crié
objetos, no futuro, sera possivel produzir 6rgaos humanos n
processo chamado de bioimpressao.




IMPRESSAO 3D E SAUDE HUMANA

Impactos positivos:

* Reduzir o numero de pessoas mortas em hospitais por falta de
doadores de orgaos;

* Impressoes efetuadas nos hospitais para todos 0s pacientes
necessitam de cirurgia;

* |Impressao de componentes de equipamentos méedic '
caros ou dificeis de achar;

Impressao de implantes dentarios, ma
aturas 0sseas nos hospitais locai




IMPRESSAO 3D E SAUDE HUMANA

Impactos negativos:

* Producdo nao controlada ou nao regulamentada de partes do
corpo humano e equipamentos médicos;

« Grandes debates éticos decorrentes da impressao de parte
COrpo e 0rgaos;

* Desincentivos distorcidos para a saude;

Aumento dos residuos para eliminacéo.




IMPRESSAO 3D E PRODUTOS DE CONSUMO

5% dos produtos consumidos impressos em 3D.
81% dos entrevistados esperam gue esse ponto de inflexao ocorra.

Produtos comuns de consumo podem impressos localmente de
acordo com o pedido do cliente, em vez de precisarem Sser
comprados em lojas.

A impressora 3D acabarad sendo um servico ou até mesr
eletrodomestico.




IMPRESSAO 3D E PRODUTOS DE CONSUMO

Impactos positivos:

« Maior personalizacao dos produtos e fabricacao pessoal,

« Reducao dos custos com logistica;
» Elaboracéo dos proprios produtos.

Impactos negativos:

* Menor demanda de suprimentos e logistica;

Aumento dos residuos para eliminag
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